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Family

Pro penziony, zavodni stravovani,
domacnosti, obce a seniory
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Dodavka hotovych jidel
Dodavka peciva
Zajisténi zarizeni

pro pripravu
dodavanych jidel

B Dezerty & zmrzliny
B Mrazené pokrmy

b2b@familymarket.cz
www.vaskuchar.cz

~Vyrobeno s laskou
k ceske kuchyni”
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CESKY KRUMLOV

MISTNI PRAVIDLA

1. HRANICE HRISTE (pravidlo 2) je wanacené biljmi kolfky nebo ¢érami. Na jamkéich 45,7 a 18 tvoff
hranici elektricky ohradnik

2. VNITRNI OUT: Pri hie na jamce ¢. 11 tvoif hranici vnitfniho outu bilé koliky s ¢emym pruhem. Platf
pouze pro hrani této jamky. Na jamce ¢ 16 a 17 tvoii vnitini hranice stejné koliky a sloupy drzici sité
od driving range.

3, OBLAST SE ZAKAZEM HRY - je oblast oznacend Cervenymi koliky se zelenym pruhem

4, PUDA V OPRAVE (pravidlo 16) - plochy vyznacené biljmi nebo modrjmi &rami (doplnéné
népisem GUR) nebo madrymi koliky. Jestlize je bankr oznacen modrym kolikem ztréci status bankru
aje cely povazovan za pldu v opravé

5 NEPOHYBLIVE ZAVADY

-viechny objekty zavlazovaciho systému { sprinklery vika box( gj.)

- vsechny reklamni billooardy, viechny lavicky, informacni cedule, odpadkové kode a Cistice micd,
sloupy a stoZary elektrického vedeni ( pfi zisahu drétl musf hrac beztrestné opakovat rénu), distancni
znacky, opory kolem stromd, kotvici lana u sloupd a altany.

6. POHYBLIVE ZAVADY (pravidla 15.2.) jsou prenosné orientacni cedule, distanéni sloupky kolem
ferveji a viechny barevné koliky (kiomé autowych)

7.DROPOVACI ZONY: Jestize je mi¢ najamkach 8,10 a 11 tresiné oblasti v okolf greenu milze jako
dopliikevou moznost vyuzit drop zonu.

TREST ZA PORUSENI MISTNiCH PRAVIDEL
-Hranarény- dvé trestné rdny - Hra na jamky - ztrata jamky

HRACSKA ETIKETA
HraC je povinen:

+ na odpalisti neprovadét cvicné Svihy
« na jamkovidti opravovat pitchmarky

(diky po dopadu mice)

+ po odpalovani co nejdive opustit jamkovisté
« vracet vyseknuté divoty (Fizky)

na plvodni misto

+ Urovnavat stopy v bunkerech
+ respektovat pokyny marséla

a pracovnikd GCCKR

+ dodrZovat predepsany sled jamek
+ dodrzovat predepsany poCet hracdl (. max 4)
+ omezit hlucnost na it



Mistrovstvi
chce cas

HODINAR
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